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1.9 weitere Korper ‘o %

Arbeite mit deinem Banknachbarn zusammen.

1. Liesdie angegebenen Seitenim Lehrbuch genau durch.

2. Full den Steckbrief zu dem Korper aus.

3. Uberlege dir ein Beispiel aus der realen Welt fiir den Kdrper.
4. Vergleiche deine Ergebnisse zusammen mit den anderen.

Hefte den fertigen Steckbrief in den Merkteil deines Hefters.
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1.9.1 Die Pyramide tas %

Lb. S. 80

Eigenschaften:

* begrenzt durch Grundflache und Mantel

* Mantel besteht aus Dreiecken

* Maneltflachen treffen sich in der Spitze der Pyramide

 Formder Grundflache bestimmt den Namen der Pyramide:
Dreieckspyramide, Quadratpyramide, ...
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/1.9 Die Pyramide z 3

Beispiel:
Pyramiden von Gizeh




1.9.2 Der Zylinder 19 3 /

Lb. S. 83

Eigenschaften:

* begrenzt durch kreisformige Grund- und Deckflache und einen
aufgerollten rechteckigen Mantel




$6088888888888884888888888884848438
~ 1.9.2 Der Zylinder

Beispiel:
Konservendosen




1.9.3 Der Kegel 19 /

Lb. S. 83

Eigenschaften:

* begrenzt durch kreisformige Grundflache und einen
aufgerollten Kreisausschnitt als Mantel
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_ 1.9.3 Der Kegel

Beispiel:
Eiscremewaffel




1.9.4 Die Kugel tas )

Lb. S. 85

Eigenschaften:

* |asst sich nicht aus ebenen Flachenstucken zusammensetzen
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1.9.4 Die Kugel

Beispiel:
FuBball
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Ubung: Welche Karper erkennst du? 2 3 %




Ubungsaufgaben

Lb.S. 81/ B, 3und 4 orange
Lb.S.82/5undb6 orange
Lb.S.84/ A, 4und b5 orage
Lb.S.87/11,13,15
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